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Asignatura: Tecnología e Informática           Grado: 3° Básico          Periodo: I           Año: 2019
RECOMENDACIONES
Cada periodo el docente formula una pregunta problematizadora o situación problema relacionada con las metas de aprendizaje que le ayudan al estudiante a prepararse para sustentar sus conocimientos y niveles de competencia desde cada área. Este proceso está programado del 18 al viernes 22 de marzo de 2019. El estudiante debe consultar los referentes bibliográficos citados por el docente en cada asignatura y entregar los tres productos del periodo por medio de trabajos escritos empleando normas básicas que den cuenta de las competencias adquiridas.

1. Pregunta problematizadora: 

          ¿Como el buen uso de los recursos tecnológicos, contribuye a desarrollar las actividades de aprendizaje?
			

0.  Metas de aprendizaje:

· Asumir las normas de convivencia dentro del laboratorio de informática. 
· Reconocer algunos conceptos informáticos, tecnológicos y de robótica.
·  Realiza prácticas, por medio de los recursos informáticos.	

0. Productos del periodo:

·    Describe de manera gráfica el significado de los siguientes conceptos

	Herramienta
	Tecnología
	Informática
	Artefacto o maquina

	





	
	
	



· Dibuja el icono de un sistema operativo y explícalo.
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· Completa las siguientes oraciones
· El hardware es la parte ___________________ de la  ______________ esto quiere decir que son las partes que se pueden ______________________
· El software es el nombre que recibe ____________________ que necesita __________________ para______________________
· La robótica es:_______________________________________________________
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