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PLANES COMPLEMENTARIOS DE APOYO

Asignatura: Tecnología e Informática        Grado: 8° Básico      Periodo: I       Año: 2019
RECOMENDACIONES

Cada periodo el docente formula una pregunta problematizadora o situación problema relacionada con las metas de aprendizaje que le ayudan al estudiante a prepararse para sustentar sus conocimientos y niveles de competencia desde cada área. Este proceso está programado desde el 18 al 22 de marzo de 2019. El estudiante debe consultar los referentes bibliográficos citados por el docente en cada asignatura y entregar los tres productos del periodo por medio de trabajos escritos empleando normas básicas que den cuenta de las competencias adquiridas.

Pregunta problematizadora: 
¿Cómo la informática y los sistemas de información pueden cambiar y hacer mas efectivos los procesos de los usuarios por medio del uso de las TICs ?
Metas de aprendizaje:
· Aplicar los conceptos sobre computación en la nube, web 2.0 y evolución de la Web, para la administración de la información,  administrar contactos, archivos y carpetas utilizando los servicios de la plataforma de Google (Drive, Gmail).

· Construir presentaciones con el uso de PowerPoint y estructurar documentos con el uso de Microsoft Word como un procesador de texto.

· Representar contenidos digitales en diferentes formatos como mapas conceptuales, infografías y documentos diagramados.

· Fortalecer la empatía, la toma de decisiones y la solución de problemas utilizando tecnologías de la información y la comunicación.
Productos del periodo:
· Construcción de un mapa mental digital elaborado en GoConqr.com, donde se ilustre la estructura y funcionamiento de un sistema TIC. (Explicarlo en la sustentación).

· Seleccionar alguna de las siguientes tecnologías emergentes y presentar diagramada tipo revista digital en Microsoft Word y guardarla en formato PDF. Necesario utilizar las herramientas de columnas, letra capital, color de página, borde de página, formatos de imagen, márgenes a 2 cm, entre otros. Socializa el tema mediante una breve presentación interactiva con diapositivas (mercadores, botones de acción, transición).
Tecnologías emergentes: Chatbot, internet de las cosas, realidad virtual (hasta hologramas 7D), robótica, inteligencia artificial.

· Realiza una infografía en canva.com donde representes técnicas y estrategias para buscar información de manera efectiva en la web.

· Diseño gráfico:

Utilizando las herramientas de Adobre Firework crea una infografía donde ilustres los riesgos en la web y en las redes sociales.

Crea una animación donde intervengan como mínimo 3 componentes de los cuales 2 deben responder con movimiento.

Referentes bibliográficos

https://saberdigital1.webnode.es/informatica/grado-8%C2%B02/sesion-didactica-no-1/
