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Asignatura: Tecnología e Informática 	Grado:  Segundo       Periodo: 4                           Año: 2022
Nombre estudiante:______________________________________________ Grupo: ________________
RECOMENDACIONES
Cada periodo el docente formula una pregunta problematizadora o situación problema relacionada con las metas de aprendizaje que le ayudan al estudiante a prepararse para sustentar sus conocimientos y niveles de competencia desde cada área. Este proceso está programado para presentarse desde el 24 de octubre al 27 de octubre de 2022. El estudiante debe consultar los referentes bibliográficos citados por el docente en cada asignatura y entregar los tres productos del periodo por medio de trabajos escritos empleando normas básicas que den cuenta de las competencias adquiridas.
1. Pregunta problematizadora
¿Como las tecnologías evolucionan, impactando en nuestra vida cotidiana?

2. Metas de aprendizaje
· Ejercitar las técnicas de digitación con el teclado inferior y el manejo de tildes en vocales mediante códigos Ascii y tecla con la tilde.
· Diferenciar los tipos de energía con el que funcionan las diferentes máquinas. 
· Definir el concepto de robot y Relacionar las partes de un robot con las partes del cuerpo humano.
· Diferenciar los tipos de robot de acuerdo a sus características. 
· Reconstruye un robot androide identificando cada una de sus partes.
· Define el concepto de internet de las cosas (IoT) e identifica algunos artefactos con dichas características. 














3. Productos del periodo



1. Asocia la aplicación con la categoría que corresponde:
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2. Encierra con un círculo rojo el sistema operativo de los dispositivos móviles, con un círculo azul el sistema operativo de los dispositivos de Apple y con un círculo verde el sistema operativo de las computadoras:
[image: Sistemas Operativos: Tus opciones disponibles]








3. Escribe con tus propias palabras que es un procesador de texto, su funcionalidad y dibuja uno de ellos:















4. Escribe en cada flecha la función de cada herramienta:

[image: Vuela alto, Paint: Microsoft eliminará el histórico programa después de 32  años — Rock&Pop]
















5. Escribe en el programa de WordPad el nombre completo y 5 cualidades que tengas, cada una en un renglón diferente u edita cada una (tamaño, color y tipo de fuente)

6. Referentes bibliográficos
              Guía de aprendizaje “Tecnología e informática”, Unidad de aprendizaje #3 del grado 2
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