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Asignatura: Tecnología e Informática 	Grado:   ________       Periodo: 4                             Año: 2022
Nombre estudiante: ___________________________________________ Grupo: ________________
RECOMENDACIONES
Cada periodo el docente formula una pregunta problematizadora o situación problema relacionada con las metas de aprendizaje que le ayudan al estudiante a prepararse para sustentar sus conocimientos y niveles de competencia desde cada área. Este proceso está programado para presentarse desde el 24  de octubre al 27 de octubre de 2022. El estudiante debe consultar los referentes bibliográficos citados por el docente en cada asignatura y entregar los productos del periodo por medio de trabajos escritos empleando normas básicas que den cuenta de las competencias adquiridas.
1. Pregunta problematizadora
¿Cómo aplicar mis conocimientos sobre programación y dispositivos eléctricos en la solución de problemas?

2. Metas de aprendizaje
Comprender los conceptos fundamentales de la programación orientada a eventos y aplicarlos a través de implementaciones básicas en Arduino.

3. Productos del periodo:
Desarrolle un robot, una aplicación electrónica o un juguete con Arduino. Para hacerlo, por favor siga las siguientes instrucciones:
	i. Desarrolla un diagrama con las conexiones eléctricas del dispositivo.
	ii. Desarrolla el software que controla el dispositivo. Usa Arduino para hacerlo.
	iii. Construir el prototipo; Puedes utilizar materiales reciclables para hacerlo.
	iv. Desarrolle una presentación sobre el dispositivo y explique allí el proceso de construcción y cómo funciona.
	v. Presenta el proyecto al profesor.
4. Referencias bibliográficas:
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