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Asignatura: Tecnología e Informática 	Grado:   ________       Periodo: IV                           Año: 2022
Nombre estudiante:______________________________________________ Grupo: ________________
RECOMENDACIONES
Cada periodo el docente formula una pregunta problematizadora o situación problema relacionada con las metas de aprendizaje que le ayudan al estudiante a prepararse para sustentar sus conocimientos y niveles de competencia desde cada área. Este proceso está programado para presentarse desde el 24 de octubre al 27 de octubre de 2022. El estudiante debe consultar los referentes bibliográficos citados por el docente en cada asignatura y entregar los tres productos del periodo por medio de trabajos escritos empleando normas básicas que den cuenta de las competencias adquiridas.
1. Pregunta problematizadora
¿Qué es la robótica, cuál es su importancia en la vida actual y que nos depara para el futuro?

2. Metas de aprendizaje
[bookmark: _GoBack]- Identificar las disciplinas que intervienen en la creación de un robot.
- Establecer diferencia entre sensor y actuador con ejemplos propios de situaciones reales del contexto.
- Identificar y ubicar acertadamente las partes de un robot.
- Diferenciar los dispositivos, artefactos o aplicaciones propios de las diferentes disciplinas que intervienen en la construcción de un robot.
 - Diseñar un robot de manera física y digital, aplicando sus conocimientos sobre robótica
 - Identificar los componentes de Scratch ubicándolos acertadamente en la ventana.


Teóricos:
1- Consulta y responde:
· ¿Qué es la robótica?
· ¿Cuál es la importancia de la robótica?
· ¿Que son los sensores?
2- Realiza un mapa mental sobre las disciplinas que intervienen en la robótica
3- Crea una presentación digital con diapositivas sobre robótica; ten en cuenta las indicaciones de la guía de la guía # 4 pág.  20 a la 24. 11.Guarda tu presentación en tu memoria USB como con el nombre de “Presentación Robótica”
4- Resuelve la sopa de letras hallando las palabras correspondientes a nombres de sensores utilizados en robótica e internet de las cosas (IoT):
[image: ]
5- Analiza y selecciona la respuesta correcta:
[image: ]
Prácticos:
Actividad en:
https://scratch.mit.edu/

Ingresa a Scratch y programa los siguientes bloques e identifica la figura que realiza Robotic. 
Guía #4 pág. 16
3. Referentes bibliográficos:
Guía de actividades, grado tercero, unidad # 4
https://drive.google.com/drive/folders/1wEsBXsvciEIN9iPXmJsqtWJ5EedNpZ-b
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B. A qué disciplina de la robética pertenecen las siguientes imagenes:

Electrénica Electrénica

Mecanica Mecénica

Informatica Informatica

C. ¢Cual de las siguientes partes no pertenece a un robot?

Bluetooth
Scratch
Sensores
Actuadores

Tarjeta de control

Guia de actividades

Tecnologia e informética 3.
Colegio Ferrini Bilinglie

&6am
HO) S B

P Escribe aqui para buscar




