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Asignatura: Tecnología e Informática 	Grado:   ________       Periodo: 4                             Año: 2022
Nombre estudiante: ___________________________________________ Grupo: ________________
RECOMENDACIONES
Cada periodo el docente formula una pregunta problematizadora o situación problema relacionada con las metas de aprendizaje que le ayudan al estudiante a prepararse para sustentar sus conocimientos y niveles de competencia desde cada área. Este proceso está programado para presentarse desde el 24  de octubre al 27 de octubre de 2022. El estudiante debe consultar los referentes bibliográficos citados por el docente en cada asignatura y entregar los productos del periodo por medio de trabajos escritos empleando normas básicas que den cuenta de las competencias adquiridas.
1. Pregunta problematizadora
¿Cómo se pueden utilizar las herramientas TIC para la creación de piezas digitales que promuevan ideas de negocio?

2. Metas de aprendizaje
Aplica las herramientas que ofrecen las TIC para la realización de revistas y  catálogos sobre ideas de emprendimientos digitales.

3. Productos del periodo:
a. De acuerdo a la consulta sobre los  distintos tipos de emprendedores, justifique con cual tipo de emprendedor se identifica usted y  mencione las razones del porqué.
b. De acuerdo a las características de la ciudad de Medellín, mencione cuál tipo de emprendedor necesita nuestra ciudad y por qué.
c. Justifique con cual tipo de emprendimiento siente mayor simpatía o interés y describa porqué.

d. Elaboré un cuadro comparativo o cuadro sinóptico sobre los dos conceptos: La investigación y estudios de mercado.

e. Identifique y defina cuál es el mercado objetivo para el tipo de negocio: Cultivo de flores, considerando sus elementos y características (Población y variables). Argumente su respuesta.

f. Defina la población y defina cuál sería la muestra de un estudio de investigación de mercado, enfocado en el lanzamiento de una empresa que vende sillas y accesorios para Gamers.

g. Elabore una encuesta online, con el propósito de recoger información primaria en el mercado de: “Venta de accesorios para Gamers”. La idea es conocer si es viable o no lanzar una empresa en este sector.

h. Elabore un afiche publicitario que permita promocionar el negocio descrito en el anterior punto, tenga en cuenta uso de imágenes, uso de colores, uso de títulos y textos.
i. Teniendo en cuenta el emprendimiento sobre Gamers, descritos en el punto F, realice un logotipo sobre la empresa.
j. Responda la siguiente pregunta: ¿Por qué considera importante la Feria de la tecnología y emprendimiento para el Colegio Ferrini Bilingüe?
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