[image: Logo nuevo-color]PLANES COMPLEMENTARIOS DE APOYO

Asignatura: Tecnología e Informática 	Grado:  Primero       Periodo: 4                            Año: 2022
Nombre estudiante:______________________________________________ Grupo: ________________
RECOMENDACIONES
Cada periodo el docente formula una pregunta problematizadora o situación problema relacionada con las metas de aprendizaje que le ayudan al estudiante a prepararse para sustentar sus conocimientos y niveles de competencia desde cada área. Este proceso está programado para presentarse desde el 24 de octubre al 27 de octubre de 2022. El estudiante debe consultar los referentes bibliográficos citados por el docente en cada asignatura y entregar los tres productos del periodo por medio de trabajos escritos empleando normas básicas que den cuenta de las competencias adquiridas.
1. Pregunta problematizadora
¿Cómo el buen uso de los recursos de la computadora contribuye a mejorar el aprendizaje?

2. Metas de aprendizaje

· Defino el concepto de graficador e identifica sus partes y herramientas. 
· Diseño dibujos utilizando figuras geométricas. 
· Identifico las funciones copiar, cortar y pegar dentro de un graficador. 
· Aplico las opciones copiar, cortar y pegar para agilizar y mejorar diseños de dibujos. 
· Defino los conceptos de robótica y robot. 
· Construyo e identifico las partes de un robot. 
· Demuestro la capacidad lógica para solucionar laberintos y series numéricas.











3. Productos del periodo

1. Dibuja el icono del graficador de tux Paint:















2. Asocia con una línea el icono de la herramienta de Tux Paint con la función que realiza:
[image: Tux Paint - Proyecto GNU - Free Software Foundation]Inserta figuras geométricas
Borra de manera libre
Inserta texto
Corrige acciones
Agrega efectos al dibujo


3. Marca con una X Los iconos que representen un procesador de texto:

[image: ]


4. Responde verdadero o falso la siguiente pregunta según corresponda:
[image: Los Materiales | Tipos y Características | Aula chachi - Vídeos educativos  para niños - YouTube]
¿Los materiales naturales provienen directamente de la naturaleza?



Falso
Verdadero



[image: Los Materiales | Tipos y Características | Aula chachi - Vídeos educativos  para niños - YouTube]¿Los materiales artificiales son realizados por los seres humanos a partir de los materiales naturales





Verdadero
Falso





5. Escribe en el programa de WordPad el nombre completo y edita cada palabra, cambiando el color, tamaño y tipo de fuente.


6. Referentes bibliográficos
Guía de aprendizaje “Tecnología e informática”, Unidad de aprendizaje #3 del grado 1
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Desafio 1: ;,Cuél de los siguientes iconos pertenecen a procesadores de texto?
Indica marcando con una X.
I%, Desafio 2: Escribe al frente de cada icono el nombre del programa
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