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PROCESO NIVELATORIO
Área: Tecnología e informática                                                           Grado:                            Año: 2022 - 2023

Nombre del estudiante: ____________________________________________________________________

Los estudiantes que al finalizar el año lectivo hayan obtenido valoración de desempeño bajo en dos (2) área del plan de estudios y hayan asistido como mínimo a 75% de las actividades académicas, pueden ser promovidos con programación de actividades complementarias de apoyo, las cuales se presentarán en sesión programada y previamente informada antes de iniciar el año lectivo siguiente y tendrán como plazo máximo para su recuperación el primer periodo académico del mismo. 

Observaciones Generales:
Desarrolle el taller correspondiente al área en la cual presentó debilidades académicas, según lo muestra el informe final entregado al acudiente al final del año lectivo. 

Presentación:
El taller debe presentarse digital en una USB completamente diligenciado con normas A.P.A y ser sustentado el viernes  13  de enero de 2023 a las 7:00 am, donde el estudiante dará cuenta de sus conocimientos y competencias.

PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS:
¿Cómo la evolución de la tecnología ha mejorado y facilitado la vida al ser humano haciéndolo más productivo?
¿Por qué es importante contar con competencias en la administración de información y el uso de herramientas ofimáticas?
 ¿Por qué es necesario saber formular un proyecto emprendedor innovador? 
¿Qué beneficios nos pueden ofrecer las tecnologías emergentes? 
¿Cuál es la aplicación sobre tecnologías emergentes en la sociedad actual, utilizando recursos web para su inmersión y experimentación? 



ACTIVIDADES

1. Consulta en un buscador en el historial del ordenador y realiza un reporte en Microsoft Word, incluye ilustraciones.
2. Realiza un cuadro comparativo que describa el progreso de los ordenadores desde la primera hasta la sexta generación de ordenadores, utilizando las imágenes del cuadro.
3. Preparar una propuesta escrita para una microempresa innovadora.
Analizar qué negocio quieren crear
-Inventar el nombre del negocio 
-Pensar en los productos que ofrecerán a sus clientes.  
El proyecto de microempresa debe tener:
- Portada 
- Introducción 
- Misión y visión 
- Logotipo y eslogan
 - Guía de la cartera de productos # 3 páginas 4 a 8
- Preparado en procesador de textos con los fundamentos de las normas APA. (Presentar el archivo en la memoria USB)
4.Consulta:
¿Qué es una presentación digital?
¿Qué elementos se pueden insertar en una diapositiva?
Dibuja la ventana de PowerPoint y localiza sus partes.

5. ¿Qué es un virus informático?
6. ¿Cómo se propagan los virus informáticos?
7. ¿Qué tipos de virus informáticos existen?
8. ¿Cómo se contrarrestan los virus informáticos?
9. Identifica las partes de una ventana de hoja de cálculo y escribe delante de cada número el nombre del elemento seleccionado.
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10. Utiliza tus conocimientos sobre el formato de las celdas y las fórmulas de una hoja de cálculo. Abra el programa y escriba las operaciones propuestas iguales a la de la muestra, luego devuélvalas aplicando las fórmulas respectivas según la operación, guarde el documento en su dispositivo de almacenamiento con el nombre operaciones básicas.

[image: ]

image1.jpg
—
Ferrini

(UNGU,




image2.png
.. [ )zl ]





image3.png
1
2
4
s
.
3

EJERCICIOS MATEMATICOS PARA RESOLVER
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