
TALLER DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS DE APOYO[image: ]
PROCESO NIVELATORIO
Área: Tecnología e informática                                                                  Grado: Segundo                           Año: 2022 - 2023

Nombre del estudiante: _______________________________________________________________________________

Los estudiantes que al finalizar el año lectivo hayan obtenido valoración de desempeño bajo en dos (2) área del plan de estudios y hayan asistido como mínimo a 75% de las actividades académicas, pueden ser promovidos con programación de actividades complementarias de apoyo, las cuales se presentarán en sesión programada y previamente informada antes de iniciar el año lectivo siguiente y tendrán como plazo máximo para su recuperación el primer periodo académico del mismo. 

Observaciones Generales:
Desarrolle el taller correspondiente al área en la cual presentó debilidades académicas, según lo muestra el informe final entregado al acudiente al final del año lectivo. 

Presentación:
El taller debe presentarse a mano completamente diligenciado con normas A.P.A y ser sustentado el viernes  13  de enero de 2023 a las 7:00 am, donde el estudiante dará cuenta de sus conocimientos y competencias.

PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS 
¿Por qué es importante dominar de forma adecuada los diferentes recursos de la computadora?
¿Por qué es importante saber distinguir el hardware del software y hacer buen uso de ambos?
¿De qué manera el buen uso de las herramientas informáticas promueven un aprendizaje y desarrolla destrezas en el computador?
¿Como las tecnologías evolucionan, impactando en nuestra vida cotidiana?
¿Como las herramientas ofimáticas permiten desarrollar habilidades y destrezas para usar de manera correcta la computadora?

ACTIVIDADES: 
Asocia por medio de una línea los elementos que pertenecen a hardware y a software:
[image: ]





Hardware
Software
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Resuelve el siguiente crucigrama:
[image: ]
Dibuja el dispositivo electrónico TIC que más utilizas en casa y describe para que lo usas.
















Completar la sopa de letras resaltando con rojo los periféricos de entrada, con azul los periféricos de salida y con verde los periféricos mixtos. Escribe sus nombres a un lado de la sopa de letras realizando la respectiva clasificación.
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1. Dibuja un artefacto mecánico, uno eléctrico y uno inteligente













Artefacto inteligente
Artefacto eléctrico
Artefacto mecánico





Responde verdadero o falso la siguiente pregunta según corresponda:

[image: Sistemas Operativos Tipos de Sistemas Operativos Usos e Historia]Los sistemas operativos son los programas más importantes de los dispositivos electrónicos inteligentes ya le que permiten el funcionamiento. 



Verdadero
Falso


Asocia la aplicación con la categoría que corresponde:
[image: ]PROCESADOR DE TEXTO


[image: ]ENTRETENIMIENTO




[image: ]NAVEGADOR



[image: ]GRAFICADOR



[image: ]ACADEMICO




Escribe con tus propias palabras que es un procesador de texto, su funcionalidad y dibuja uno de ellos:











Escribe en el programa de WordPad el nombre completo y 5 cualidades que tengas, cada una en un renglón diferente u edita cada una (tamaño, color y tipo de fuente)

Dibuja en el programa de Paint un paisaje utilizando las diferentes herramientas que hay disponibles en esta aplicación.
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