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PROCESO NIVELATORIO

Área: Tecnología e informática                                                                  Grado:                            Año: 2022 - 2023

Nombre del estudiante: __________________________________________________________________________

Los estudiantes que al finalizar el año lectivo hayan obtenido valoración de desempeño bajo en dos (2) área del plan de estudios y hayan asistido como mínimo a 75% de las actividades académicas, pueden ser promovidos con programación de actividades complementarias de apoyo, las cuales se presentarán en sesión programada y previamente informada antes de iniciar el año lectivo siguiente y tendrán como plazo máximo para su recuperación el primer periodo académico del mismo. 

Observaciones Generales:
Desarrolle el taller correspondiente al área en la cual presentó debilidades académicas, según lo muestra el informe final entregado al acudiente al final del año lectivo. 

Presentación:
El taller debe presentarse digital en una USB completamente diligenciado con normas A.P.A y ser sustentado el viernes  13  de enero de 2023 a las 7:00 am, donde el estudiante dará cuenta de sus conocimientos y competencias.


PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS:
· ¿De qué manera el conocimiento de los componentes de un dispositivo electrónico puede ayudarme a usarlo de manera óptima?
· ¿Cómo utilizar herramientas virtuales en el desarrollo de proyectos de clase?
· ¿De qué manera puedo utilizar hojas de cálculo y los elementos básicos de diseño para presentar y organizar información?
· ¿De qué manera la programación puede ayudar a potenciar mi pensamiento lógico?




ACTIVIDADES:

1.Pertenece al hardware o al software:
[image: ]

2. Consulta ¿Qué es tecnología? ¿Qué es informática?
3. Consulta cuales son los tipos de navegadores que existen y sus características
4. ¿Qué es Google Scholar?

5. ¿Qué es Excel? ¿Qué es una hoja de cálculo? ¿Qué es un algoritmo? De un ejemplo. ¿Qué es un código binario? 
[image: ]6. Realizar la siguiente tabla y aplicar fórmulas para hallar los resultados con las cuatro operaciones básicas trabajadas en Excel
7.Definir que es una infografía. Realizar una infografía en Canva sobre la seguridad digital en la web. Aplicar estilos, diseño, estandarizar la información

8.Definir los siguientes términos:
· Programación 
· Códigos
· Variables
· Lenguaje de programación
· Scratch


9.Con la terminología empleada en el punto anterior y teniendo en cuenta lo trabajado en Scratch durante el periodo haga una presentación en Power Point de diez diapositivas explicando la terminología, y como Scratch es uno de los lenguajes de programación más fáciles de emplear. Nota importante: Las diapositivas deben tener transiciones, animaciones, estilo de letra y buen diseño

10 Diseñar un proyecto de emprendimiento en Power Point o Canva con los siguientes pasos: Título, Slogan, logotipo, objetivos, productos y sus precios, Misión, vista. Todo esto se va a trabajar en base a las clases vistas a lo largo del cuatrimestre. Incluir: Transiciones, diseño, estilo de letra y animaciones en la presentación.
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