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PROCESO NIVELATORIO

Área: Tecnología e informática                                                            Grado:                            Año: 2022 - 2023

Nombre del estudiante: ____________________________________________________________________

Los estudiantes que al finalizar el año lectivo hayan obtenido valoración de desempeño bajo en dos (2) área del plan de estudios y hayan asistido como mínimo a 75% de las actividades académicas, pueden ser promovidos con programación de actividades complementarias de apoyo, las cuales se presentarán en sesión programada y previamente informada antes de iniciar el año lectivo siguiente y tendrán como plazo máximo para su recuperación el primer periodo académico del mismo. 

Observaciones Generales:
Desarrolle el taller correspondiente al área en la cual presentó debilidades académicas, según lo muestra el informe final entregado al acudiente al final del año lectivo. 

Presentación:
El taller debe presentarse digital en una USB completamente diligenciado con normas A.P.A y ser sustentado el viernes  13  de enero de 2023 a las 7:00 am, donde el estudiante dará cuenta de sus conocimientos y competencias.


PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS:
· ¿Cuál es el impacto y protagonismo que ha tenido la tecnología a través de la historia en el desarrollo y progreso de ser humano ?

· ¿Cómo el uso de aplicaciones ofimáticas facilita la realización y presentación de trabajos académicos?
· ¿Cómo puedo potenciar mi creatividad mediante la formulación de un proyecto emprendedor?
· ¿Cómo puedo potenciar mi creatividad mediante la formulación de un proyecto emprendedor?
· ¿Cuál es la importancia de contar con competencias digitales en la actualidad?


Actividades:

1. Realice una línea de tiempo donde ubique las revoluciones industriales dando como referente el avance que ha tenido la tecnología.

2. ¿Cuáles son los dispositivos de los componentes computarizados?

3.Consulta los siguientes conceptos:

¿Qué es un navegador web?
¿Qué es un buscador?


4. Realiza un cuadro comparativo entre navegador y buscador, identificando los diferentes servicios web. 

5. Realiza una presentación en Power Point sobre lo trabajado en la teoría con las siguientes características:


· Animaciones
· Transiciones 
· Estilos de letra
· Diseño de diapositivas
· Línea de tiempo sobre las revoluciones industriales 
· Cuadro comparativo Navegadores vs Buscadores


6.Definir: ¿qué es seguridad digital? y ¿Cuáles son las recomendaciones para evitar fraudes en la web?

7.Realizar un proyecto de emprendimiento en Power Point sobre un tema libre de negocio con título, misión, visión, slogan, justificación, desarrollo de metodología. En la presentación se deben aplicar transiciones, animaciones, formato de fuente, estilos, imágenes y gráficas que den muestra del buen uso de las TICS en el paquete de Office.


8.Resumir la información del punto anterior y hacer un trabajo escrito escrito en Word haciendo uso de las normas APA vistas en clase, en el trabajo no olvidar incluir la portada, pie de página, estilo de letra e interlineado.


9. Hacer la planilla trabajada durante el trimestre y dar el máximo, el total. mínimo, y el promedio con los datos (El ejemplo está en la guía), trabajar en el programa Excel


10. Diseñar un proyecto de emprendimiento en Power Point o Canva con los siguientes pasos: Título, Eslogan, logotipo, objetivos, productos y sus precios, Misión, vista. Todo esto se va a trabajar en base a las clases vistas a lo largo del trimestre. Incluir: Transiciones, diseño, estilo de letra y animaciones en la presentación.
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