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TALLER DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS DE APOYO

PROCESO NIVELATORIO

Área:   Tecnología e Informativa                 Grado:    8°                        Año: 2018- 2019
Nombre del estudiante: ________________________________________________________
Los estudiantes que al finalizar el año lectivo hayan obtenido valoración de desempeño bajo  dos (2) área del plan de estudios y hayan asistido como mínimo a 75% de las actividades académicas, pueden ser promovidos con programación de actividades complementarias de apoyo, las cuales se presentarán en sesión programada y previamente informada antes de iniciar el año lectivo siguiente y tendrán como plazo máximo para su recuperación el primer periodo académico del mismo. 

Observaciones Generales:

Desarrolle el taller correspondiente al área en la cual presentó debilidades académicas, según lo muestra el informe final entregado al acudiente al final del año lectivo. 

Presentación:

El taller debe presentarse a mano completamente diligenciado con normas APA y ser sustentado el viernes  11 de enero de 2019 a las 7:00 am, donde el estudiante dará cuenta de sus conocimientos y competencias.

PREGUNTAS PROBLEMATIZADORAS 
· ¿De qué  manera las  TIC han contribuido a solucionar los   problemas y  satisface  las necesidades  del hombre a través de los servicios que ofrece la nube?
· ¿Qué le ha aportado las diferentes soluciones tecnológicas y el manejo de herramientas ofimáticas al mejoramiento de la vida del hombre?
· ¿De qué manera se puede utilizar los recursos digitales proporcionados en la web para consultar y llevar a cabo proyectos de investigación innovadores?
· ¿Cómo adquirir elementos teóricos y conceptuales para la construcción de marcos referenciales y de qué manera se puede utilizar las herramientas de recolección de datos, análisis de resultados, conclusiones y sugerencias para la elaboración de un proyecto de investigación?
· ¿Cómo soluciono y agilizo tareas cotidianas haciendo uso de las tecnologías de la información y la comunicación?
ACTIVIDADES: 
En un documento en Word y aplicando las normas APA trabajadas durante el año escolar contesta las siguientes preguntas:
1. Consulta los siguientes términos relacionados con las tecnologías de la información y la comunicación (TIC)

Informática, Computación, Tecnología, Electrónica, Robótica, Mecatrónica, TIC, Bit, Byte, Gigabyte, Terabyte, Lenguaje binario, Sistema Operativo, Software, Hardware, Disco duro, Main Board, Memoria Ram, Memoria Rom, Memoria Cache, Fuente de poder, Ofimática, Lenguaje de programación, Disco virtual, Red de datos, Espectro electromagnético, Bluetooth, Infrarrojo, Fibra óptica, Router, Autocad, Photoshop, Corel Draw, HTML, Base de datos, CPU, UPS, Computación en la nube, Serial Ata, USB, HDMI, MP3, MP4, Redes 3g y 4g, LTE, Realidad virtual, Marketing digital, Comunicación sincrónica, Comunicación asincrónica, Foro virtual, Podcast, Multimedia.
2. ¿Cuáles son las generalidades de computación en la nube, servicios y desventajas.

· ¿Qué es una infraestructura de red?

· Realizar un escrito personal que explique para que te puede servir la computación en la nube.

3. Investiga  las extensiones más comunes de acuerdo al tipo de archivo. Ejemplo: doc, xls, ppt, mp3, zip

4. Observar el siguiente video de introducción  www.youtube.com/watch?v=HMqJsd4eGyg Identifica formulas básicas en excel (sumar, restar, multiplicar, porcentaje)

· Realizar  la estructura de la función (si) y función (y)

· Explica los argumentos de la función (SI)

· Explica cómo se utiliza la función (Y) en la hoja de cálculo para decidir si un número es diferente a otro.

· Elaborar una fórmula con uso de la función (Y) para determinar las condiciones que debes tener en cuenta en la realización de un trabajo escrito.

5. Realiza la siguiente consulta sobre motores de búsqueda.

· Elabora un mapa conceptual en un documento de Word teniendo presente las siguientes preguntas.

· ¿Qué son los motores de búsqueda?

· Clases de motores de búsqueda ¿Cómo funciona los motores de búsqueda?

· Define que es navegadores y describe los tipos de navegadores 

· Elabora un cuadro donde escribas las diferencias entre navegador y motor de búsqueda.

ACTIVIDAD PRÁCTICA:

1. Utilizando el siguiente recurso digital www.powtoon.com/home/g/es/ crea una presentación interactiva que contenga las siguientes definiciones. Utilizar imágenes, videos y animaciones.

· Emprendedor
· Emprendimiento

· Empresa

· Perfil de un emprendedor

· Habilidades de un emprendedor

· Proceso de emprendimiento empresarial

· Diferencia entre un emprendedor y un individuo común

2. Utilizando el recurso digital de Prezi, realizar una presentación donde se respondan las siguientes preguntas, apoyadas de imágenes, animaciones, efectos, videos. 
· ¿Qué es seguridad en la red?, ¿cuáles son los riesgos más comunes?, beneficios y desventajas.
· ¿Qué es Sexting y  sextorsión?
· ¿Qué es Grooming? consecuencias, causas, prevención.
· ¿qué es siberbulling?
· Implicaciones legales
3. Desarrollar el taller de conceptos básicos de Fireworks 

· ¿Qué es Fireworks y para qué se utiliza?

· ¿Cuáles son las herramientas de Fireworks?

· ¿Cuáles son las herramientas de dibujo vectorial?

· ¿Cómo seleccionar objetos vectoriales en Fireworks?

· Que se entiende por imagen corporativa y cuáles son los componentes que la integral?
4. Observa el siguiente video www.youtube.com/watch?v=-_xnLKXWLS4
· Describe en tu cuaderno los pasos que este realiza para realizar intercambio de imágenes en Fireworks
· Ingresa a Fireworks y según la instrucción antes copiada, empieza a elaborar un intercambio de imágenes
· Descarga 5 imágenes pueden ser  (animales, personas, objetos) Etc.
· Ingresa las imágenes en Fireworks en el orden que prefieras 
OBSERVACIONES: 
El taller debe ser presentado en Word con normas APA e impreso y entregado el día de la sustentación en la sala de informática.
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