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Asignatura: Tecnología e Informática           Grado: 3° Básico          Periodo: II           Año: 2019 

RECOMENDACIONES 

Cada periodo el docente formula una pregunta problematizadora o situación problema relacionada 
con las metas de aprendizaje que le ayudan al estudiante a prepararse para sustentar sus 
conocimientos y niveles de competencia desde cada área. Este proceso está programado del 18 al 
viernes 22 de marzo de 2019. El estudiante debe consultar los referentes bibliográficos citados por el 
docente en cada asignatura y entregar los tres productos del periodo por medio de trabajos escritos 
empleando normas básicas que den cuenta de las competencias adquiridas. 

 

1. Pregunta problematizadora: 
 
¿Cómo puedo utilizar las herramientas tecnológicas para fortalecer mi aprendizaje y 
promover la creatividad? 
 

2. Metas de aprendizaje: 
 

El estudiante identifica la computadora como artefacto tecnológico para la información y la 
comunicación, y la utiliza en diferentes actividades; igualmente, Indaga cómo están 
construidos y cómo funcionan algunos artefactos de uso cotidiano. 

 
3. Productos del periodo: 

 
 1. Define con tus propias palabras : 
 
- ¿Qué es internet? 
- ¿Qué significa la sigla WWW? 
 
2.  Escribe 10 ventajas y 10 desventajas del internet 

Ventajas de la internet Desventajas de la internet 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

3. Investiga  que son los navegadores en internet  y  dibuja tres de ellos con su respectivo 

nombre. 

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________ 

 

 

 

 

  

 

4.  Con tus propias palabras escribe cual es la diferencia entre navegador y buscador; 

dibuja tres buscadores con su respectivo nombre  

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________ 

  

 

 

 

 

  

 

4. Dibuja el teclado y señala sus partes 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 


