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RECOMENDACIONES
Cada periodo el docente formula una pregunta Problematizadora o situación problema relacionada con las metas de aprendizaje que le ayudan al estudiante a prepararse para sustentar sus conocimientos y niveles de competencia desde cada área. Este proceso está programado para la semana del 12 al 16 de Agosto de 2019. El estudiante debe consultar los referentes bibliográficos citados por el docente en cada asignatura y entregar los cinco productos del periodo por medio de trabajos escritos empleando normas básicas que den cuenta de las competencias adquiridas.
1. [bookmark: _GoBack]Pregunta Problematizadora
¿A través de qué juegos cotidianos puedo fortalecer mi condición física y habilidades psicomotrices?

2.  Metas de aprendizaje
Por medio del juego los estudiantes del grado sexto afiancen las relaciones inter-personales

3. Productos del periodo

a. Consultar los diferentes juegos tradicionales y callejeros más practicados en Antioquia.
b. Preparar 4 juegos tradicionales, explicando detalladamente el reglamento.
c. Ejecutar los 4 juegos en clase previamente preparados 
d. En lo trabajado en clase. ¿Qué capacidades físicas condicionales se evidenciaron en los diferentes juegos? 
e. ¿Para qué sirve los juegos tradicionales y/o callejeros en las relaciones inter-personales con el otro?


4. Referentes bibliográficos 

Juegos tradicionales y actuales. Valencia Celis Francelly. Juego Lúdica. Coorporación Universitaria Iberoamericana Sopetran- Antioquia. 2016
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