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Asignatura: Tecnología e Informática        Grado: 8° Básico     Periodo: III       Año: 2019
RECOMENDACIONES
[bookmark: _GoBack]Cada periodo el docente formula una pregunta problematizadora o situación problema relacionada con las metas de aprendizaje que le ayudan al estudiante a prepararse para sustentar sus conocimientos y niveles de competencia desde cada área. Este proceso está programado del 29 de Julio al 2 de agosto de 2019. El estudiante debe consultar los referentes bibliográficos citados por el docente en cada asignatura y entregar los tres productos del periodo por medio de trabajos escritos empleando normas básicas que den cuenta de las competencias adquiridas.

1. Pregunta problematizadora: 

¿De qué manera se pueden utilizar los recursos informáticos en la selección, creación y edición de contenidos que permitan apoyar proyectos educacionales?	

2. Metas de aprendizaje:

a. "Al finalizar el periodo el estudiante debe estar en capacidad de:
b. - Utilizar adecuadamente las herramientas en línea para la creación de blogs.
c. - Seleccionar y analizar la información para dar respuesta a problemas del contexto.
d. - Identificar las fases de un proceso tecnológico y la manera de implementarlo para solucionar problemas de la vida cotidiana. 
e. - Reconocer y aplicar conceptos de realidad virtual. 
f. - Utilizar adecuadamente los las herramientas informáticas en la edición de video.


3. Productos del periodo:
· Utilizando la herramienta Google Forms, elabora una encuesta acerca de un juego o app de realidad virtual, con al menos cinco preguntas -cada una con al menos tres opciones de respuesta-.
· Visualiza el tutorial de creación de gafas de realidad virtual https://www.youtube.com/watch?v=2bsc2BW6leQ y elabora tu propio modelo de gafas VR. (úsalas y llévalas a la sustentación)
· Elige una página de juegos educativos y selecciona al menos dos de ellos. Elabora un código QR para cada uno de ellos, imprímelos y llévalos a tu sustentación.
· Elabora un mapa mental en Popplet, enunciando al menos 10 diferencias entre Realidad Virtual y Realidad Aumentada, (agrega a tu profesor como colaborador para que pueda acceder a tu presentación).
· Crea un blog en https://www.wix.com/ acerca de un tema de tu interés, con al menos 5 hipervínculos, 5 imágenes y 1 video. Recuerda tener en cuenta la jerarquización de la información y el manejo de colores.
· Elige el tráiler de una película de tu interés y realiza su edición en Camtasia, eliminando los elementos irrelevantes y cambiando la música original.




4. Referentes bibliográficos:
https://saberdigital1.webnode.es/informatica/grado-8%C2%B02/sesion-didactica-no-2/
http://www.protecciononline.com/%C2%BFcuales-son-los-principales-peligros-en-internet/
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