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Asignatura:                             Grado: 2do             Periodo: 4                             Año: 2019
RECOMENDACIONES
[bookmark: _GoBack]Cada periodo el docente formula una pregunta problematizadora o situación problema relacionada con las metas de aprendizaje que le ayudan al estudiante a prepararse para sustentar sus conocimientos y niveles de competencia desde cada área. Este proceso está programado desde del 16 de octubre al 19. El estudiante debe consultar los referentes bibliográficos citados por el docente en cada asignatura y entregar los tres productos del periodo por medio de trabajos escritos empleando normas básicas que den cuenta de las competencias adquiridas.
1. Pregunta problematizadora

¿Cómo puedo interactuar con  el  lenguaje  programación? 
 
Metas de aprendizaje

El estudiante usa algunas aplicaciones de  Scratch para diseñar y programar, así mismo;  valora la utilidad del manejo de los programas en el desarrollo de diferentes actividades.

1. Productos del periodo
Taller:|
1. Colorea del color que corresponde al logotipo de Scratch:
[image: Resultado de imagen para scratch para colorear]  








Responde: 
2. ¿Qué es Scratch? ____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
¿Qué puedo hacer en Scratch?
___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

3. Completar la venta de Scratch:

[image: ]

4. Consulta en la web 
¿Qué bloques debo utilizar para dar movimiento a un objeto en Scratch?
_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Escribe los pasos para crear un escenario (fondo) en Scratch 
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

5.  Realiza la siguiente práctica de Scratch:
[image: ]
Nota: Repasa en casa porque esté paso hace parte de la sustentación.

Referentes bibliográficos 
https://es.slideshare.net/adlerjaimesariza/primaria-1-ero 
https://www.youtube.com/watch?v=Hty86sjxsFk
https://www.youtube.com/watch?v=-UFFFUTMlCw
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